PH Bicycle Garage 8000 - Designdokument

Gruppmedlemmar:

Mattias Nordahl (dt07mn0@student.lth.se)
Hannes Nevalainen (dt07hn2@student.lth.se)
Daniel Olofsson (dt07dol@student.lth.se)
Fredrik Andersson (dt07fab@student.lth.se)
Emil Einarsson (dt07ee3@student.lth.se)
Sandra Nilsson (dt07sn8@student.lth.se)

Gruppnr: 18
Kursansvarig: Martin Host

Dokumentansvarig: Fredrik Andersson
Version: 1.3

2008-05-18



Innehall

1 Andringshistorik

2 Introduktion

3 Klasser
31 Bicycle. . . . ..
3.1.1 Beskrivning . . . ... Lo
3.1.2 Konstruktorer . . . . . . ... ...
3.1.3 Metoder . . . . . . . ... e
3.2 User . . . . . e e e
3.2.1 Beskrivning . . . . ..o L Lo
3.2.2 Konstruktorer . . . . . . ... ...
3.23 Metoder . . . . . .. ..
3.3 FileManager . . . . . . . . .. ... e
3.3.1 Beskrivning . . . . ..o
3.3.2 Konstruktorer . . . . . ... ... ... oo
3.33 Metoder . . . . . . ...
3.4 DatabaseManager. . . . . . . ... ...
34.1 Beskrivning . . .. ..o
3.4.2 Konstruktorer . . . . . . .. ... L. o
3.4.3 Metoder . . . . . . ... e
3.5 BicycleGarageManager . . . . . . . .. ...
3.5.1 Beskrivning . . . . ..o oo
3.5.2 Konstruktorer . . . . . . ... ...
3.5.3 Metoder . . . . . .. ..o
3.6 BicycleGarageGUIL . . . ... ... ... . ... ... ..
3.6.1 Beskrivning . . . ... .. oo
3.6.2 Konstruktorer . . . . . . ... ...
3.6.3 Metoder . . . . . . . . ...
3.7 CompareBicycle. . . . .. .. ...
3.7.1 Beskrivning . . . ... oo
3.7.2 Konstruktorer . . . . . ... ... ... o
3.7.3 Metoder . . . . . . ..
3.8 CompareUser . . . . . . . . . ...
3.8.1 Beskrivning . . . ...
3.8.2 Konstruktorer . . . . . . .. ... .. o
383 Metoder . . . . . ... ..o
3.9 BicycleGarage . . . . . .. ..
3.9.1 Beskrivning . . . . ... oL Lo
3.9.2 Konstruktorer . . . . . . ... ...
393 Metoder . . . . . . . ...

© 00 00 00 C =IO O O Ut Ot Ut Ut G



1 Andringshistorik

Version | Datum Ansvarig | Beskrivning

1.0 2008-04-28 | F.A. Satt i baseline

User: getPinCode(), setPinCode()
samt getBicycles() har lagts till,
personalNumber &dndrad till long
istéllet for int.

DBM: getUserFromPersonal-
NumberAndPinCombination() har
lagts till.

BGM: barCode é&r inte ldngre
en parameter i newBicycle() eller
editBicycle().

FM: Tar numera en Logger 1 kon-
struktorn, konstruktorn kan kas-
ta ett IOException, tvad nya me-
toder removeBicycle() samt remo-
veUser().

1.2 2008-05-14 | F.A. DBM: Tar numera en Logger i
konstruktorn.

BGM: Tar numera en Logger i
konstruktorn, tvad nya metoder sa-
ve() tar Bicycle eller User objekt,

ny metod assignNewPinCode().
BGM: newUser() samt newBi-

cycle() returnerar objektet som
skapades, setBicycycleLocation()
tillagd, editBiycle() har fatt
uppdaterade parametrar. BGG:
update() tillagd.

1.1 2008-05-05 | F.A.

1.3 2008-05-18 | F.A.

2 Introduktion

Systemet dr uppdelat i ett flertal olika klasser dér vi har forsckt placera varje
storre funktion i en egen klass. En schematisk bild 6ver systemet kan ses i Figur
1. Den klassen som ligger nérmast anvindaren &r BicycleGarageGUI vilken tar
emot alla kommandon och skickar vidare dessa till BicycleGarageManager som
dr det centrala i prorgammet. BicycleGarageManager tar hand om alla kom-
mandona som kommer fran GUI och alla hardvarudrivrutiner samt ser till att
samordna arbetet mellan dessa. Denna designen gor det mojligt att enkelt byta
ut anvindargranssnittet mot nagot annat om sa skulle 6nskas, utan att behova
implementera om funktionalitet i programmet.

Till sin hjélp har BicycleGarageManager klassen DatabaseManager som sko-
ter en stor del av de operationer som utfors pa stora grupper av data, t ex
sortering, sokning och inldsning av data. DatabaseManager tar hjilp av klassen
FileManager for skrivning och inldsning fran disk, men det &r DatabaseManager
som har i uppgift att hantera datan och se till att den ar atkomlig for klassen
BicycleGarageManager.



Ytterliggare klasser dr User och Bicycle som representerar anvéndare respek-
tive cyklar i systemet. For att underlitta inbordes jamforelse mellan dessa finns
dessutom tva komparatorklasser CompareUser och CompareBicycle.

I detta dokumentet presenteras en detaljerad beskrivning 6ver alla publika me-
toder i klasserna. Till de flesta finns dven en beskrivning Gver vad de ska gora.
Dessa beskrivningar maste f6ljas vid implementationen for att gora det mdojligt
for flera personer att utveckla de olika klasserna parallellt med varandra. En
del enklare metoder som har namnen set<Attribut> och get<Attribut> sak-
nar detaljerad beskrivning, det enda som ska ske i dessa metoder &r att tilldela
respektive returnera virdet pa ett privat attribut i klassen.

PinCodeTerminal BarcodeReader

BarcodePrinter

BarcodeReader

Bicycle

ElectronicLock

Comparelser

CompareBicycle

DatabaseManager

FileManager

Database Database

Figur 1: Schematisk bild 6ver designen



3

Klasser

3.1 Bicycle

3.1

.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Daniel Olofsson och Sandra Nilsson

Denna klass representerar ett cykelobjekt. Varje cykel som finns i systemet
kommer att vara representerad som ett objekt av denna klass. Varje instans
av klassen innehaller en referens till den anvindare som den ar kopplad till.
Vidare innehaller den all ytterliggare nddvéindig information som enligt krav
5.3.2.2 ska lagras for varje cykel. Det finns dessutom inbyggd funktionalitet for
att hantera nédvindig loggning enligt krav 5.3.4.2. Observera att klassen maste
ta hinsyn till krav 5.3.5.6.

3.1

Sk
*

* Ok K K X K X ¥ ¥ X X

*/

.2 Konstruktorer

Denna konstruktor bér anvdndas vid skapande av en ny Bicycle. Det

kommer
automatiskt att skapas en ny barCode. Fdlten lastEnter, lastExit
dateRegister sdtts automatiskt till rdatt virde.

@param description
Beskrivning av cykeln
@param frameNumber
Eventuellt ramnummer pd cykeln
@param owner
Agare av cykeln
@param notes
Anteckningar om cykeln

public Bicycle(String description, String frameNumber, User owner,

VAT

*

* X K X X X X Kk ¥ ¥ ¥

*/

String notes)

Denna konstruktor boér endast anvdndas av FileManager vid
dterskapandet av
datan som finns sparad pd disken.

@param barCode
@Qparam description
@param frameNumber
@param owner

@param notes

@param location
@Qparam lastEnter
@param lastExit
@param dateRegister

public Bicycle{(int barCode, String description, String frameNumber,
owner, String notes, int location, Date lastEnter, Date lastExit ,

3.1

ok

*
*
*

*/

Date dateRegister)

.3 Metoder

Kontrollerar om cykeln befinner sig i garaget.

Q@return true om cykeln dr i garaget, annars false

public boolean isInGarage ()

public String getDescription ()

User



public void setDescription(String description)
public String getFrameNumber ()

public void setFrameNumber(String frameNumber)
public User getOwner ()

public void setOwner(User owner)

public String getNotes ()

public void setNotes(String notes)

public int getLocation ()

public void setLocation (int location)

public Date getLastEnter ()

public void setLastEnter(Date lastEnter)
public Date getLastExit ()

public void setLastExit (Date lastExit)

public int getBarCode()

public Date getDateRegister ()

3.2 User
3.2.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Emil Einarsson

Denna klass representerar ett anvidndarobjekt. Varje anvindare som finns i sy-
stemet kommer att vara representerad som ett objekt av denna klass. Varje
instans av klassen innehaller en samling av referenser till de Bicycle objekt som
kopplas ihop med den. Vidare innehéaller den all ytterliggare nédvindig informa-
tion som enligt krav 5.3.2.1 ska lagras for varje anviéindare. Det finns dessutom
inbyggd funktionalitet fér att hantera nédvindig loggning enligt krav 5.3.4.2.
Observera att klassen inte behover ta hidnsyns till krav 5.3.1.9 utan det hanteras
av de klasser som anvinder sig av denna klass.

3.2.2 Konstruktorer

VAT
* Denna konstruktor bor anvindas vid skapande av en ny User. De 6
férsta
* siffrorna i personnumret kombinerat med PIN-koden wmdste utgéra en
untk
kombination fér warje anvandare. Fdlten dateRegister, lastVisist
nbrEntries sdtts automatiskt till rdtt vdrde.

@param personalNumber

Personnumret pd anvdandaren
@param pin

PIN—kod for anvdndaren
@Qparam name

Fér— och efternamn pd anvdindaren
@param homePhone

Telefon hem till anvdndaren
@param mobilePhone

Mobiltelefon foér anvindaren
@param address

Adress till anvindaren

XXk K X K X X K X K X X K X X



* @param notes
* Anteckningar om anvindaren
*/

public User(long personalNumber, int pin,

String mobilePhone, String address,
VAT
* Denna konstruktor bér endast anvdndas

dterskapandet av
datan som finns sparad pd disken.

@param personalNumber
@Qparam pin

@Qparam name

@param homePhone
@param mobilePhone
@param address
@Qparam notes

@Qparam dateRegister
@param lastVisit
@param nbrEntries
@param bicycleList

* Ok XK X K X X K X K X X ¥

*/
public User(long personalNumber, int pin,
String mobilePhone, String address,

bicycleList)

3.2.3 Metoder

VAT

String name, String homePhone,
String notes)

av FileManager vid

String name, String homePhone,
String notes, Date
dateRegister , Date lastVisit , int nbrEntries, List<Bicycle>

Kontrollerar om anvdndaren har en viss PIN—kod.

*
*
*
* @param i
*
*

PIN—koden som wvill kontrolleras

Q@return true om i ar anvindarens PIN—kod

*

public boolean hasPIN(int i)
VAT

anvindaren kan inte ldggas till.

@Qparam b

* K K X X X X

*
public boolean addBicycle(Bicycle b)
VAT

* Tar bort en Bicycle frdn anvindaren.
*
*
*
*

@Qparam b
Den Bicycle som donskas tas

*/

public boolean removeBicycle(Bicycle b)

VAT

Lagger till en Bicycle till anvdndaren.

Den Bicycle som dénkas tilldelas
Q@return true om det lyckades, annars false

bort.
Q@return true om det lyckades, annars false

En

cykel som redan dgs av

anviéndaren

* Returnerar alla cyklar som anvindaren d&r kopplad till.

*

* Q@Qreturn en vektor med Bicycle objekt som anvdndaren dr kopplad till.

*/

public Bicycle|[] getBicycles ()

ok

« Okar anvindarens antal registrerade intriden i lokalen med 1.

*/
public void increaseEntryCount ()

public long getPersonalNumber ()

public void setPersonalNumber(long personalNumber)



public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

public

int getPin ()

void setPin (int pin)

String getName /()

void setName(String name)

String getHomePhone ()

void setHomePhone(String homePhone)

String getMobilePhone ()

void setMobilePhone(String mobilePhone)

String getAddress ()

void setAddress(String address)
String getNotes ()

void setNotes(String notes)

Date getLastVisit ()

void setLastVisit(Date lastVisit)
Date getDateRegister ()

int getNbrEntries ()

3.3 FileManager

3.3.1

Beskrivning

Ansvarig for klassen: Fredrik Andersson

Detta ar klassen som jobbar mot filerna. Programmet har ett eget format som
den foljer nar data skrivs till disk. Denna klass har till uppgift att hantera skriv-
ning och lasning pa ett korrekt sitt. Den gor om Bicycle- och User-objekt sa att
de kan sparas pa en fil pa disk och kan &ven ga omvént, fran en fil pa disk till

Bicycle/User objekt. Innehaller &ven viss loggning av operationerna som utfors.

3.3.2

/

*

R I I R R N

Konstruktorer

@Qparam bicycleFileName

Skapar en FileManager som arbetar mot valda filnamn.

Namnet pé filen som kommer att innehdlla data om

objekten

@param userFileName

Namnet pd filen som kommer att innehdlla data om

objekten

*

@param log

Logger objekt som kommer att anvéndas av klassen

loggning
* @throws IOEzception
Om det blev fel wvid skapandet pd filerna, eller

klassen

*/

public FileManager(String bicycleFileName ,

inte har dtkomst till ndédvindiga operationer pd

log)

3.3.3

Metoder

String userFileName,

Bicycle

User

vid

om
dessa .

Logger



Skriver ett walt Bicycle objekt till disken.

Bicycle objektet att spara
Q@return true om det lyckades, annars false

*/

public boolean saveBicycle (Bicycle b)

VAT

Skriver ett wvalt User objekt till disken.

*
*
*
* @param b
*
*

User objektet att spara

*
*
*
* @param u
*
* @return true om det lyckades, annars false

*/

public boolean saveUser (User u)

Sk

* Tar bort ett walt Bicycle objekt frdn disken.
*

* @param b

* Bicycle objektet att ta bort

* @Qreturn true om det lyckades, annars false
*/

public boolean removeBicycle(Bicycle b)

ok

Tar bort ett wvalt User objekt frin disken.

User objektet att ta bort
Qreturn true om det lyckades, annars false
*/

public boolean removeUser(User u)

ok

* Ldser in alla Bicycle objekt som finns sparade pd disken och
returnerar

* dessa.

*

* Q@Qreturn En vektor med alla Bicycle objekt som gick att ldsa fran

*
*
*
* @param u
*
*

disken
*/
public Bicycle|[] loadBicycles ()
ok

* Ldaser in alla User objekt som finns sparade pd disken och returnerar
* dessa.
*

* @Qreturn En vektor med alla User objekt som gick att ldisa fran disken
*

public User|[] loadUsers ()

3.4 DatabaseManager
3.4.1 Beskrivning
Ansvarig for klassen: Mattias Nordahl

Detta &r klassen som hanterar alla operationer pa i forsta hand grupper av
Bicycle eller User objekt, t ex sortering av eller sokning bland dessa. Dess hu-
vuduppgift ar att skicka vidare och ta emot datan som BicycleGarageManager
klassen begir eller skickar.

Varje instans av klassen dr kopplad till en specifik instans av FileManager-
och BicycleGarageManager-klasserna. Den ska se till att det inte blir onddigt
mycket skrivande eller ldsande fran disk och dérfor halla data som redan har
h&mtats i sin interna struktur. Denna hantering sker dolt utifran, metodanrop



som kommer utifran ska inte behova bry sig om ifall datan ska himtas med hjilp
av FileManager klassen eller om den redan finns sparad internt. Innehaller &ven
viss loggning av operationerna som utfors.

3.4.2 Konstruktorer

*
Skapar en DatabaseManager bunden till en specifik FileManager.

/

@Qparam fm
FileManager som denna DatabaseManager kommer att jobba mot
@param log

* K K K X ¥ ¥

Logger objekt som kommer att anvdndas av klassen wvid
loggning
*/

public DatabaseManager(FileManager fm, Logger log)

3.4.3 Metoder

VAT

Himtar en cykel fran databasen med en specifik BarCode.

BarCode pé det Bicycle objekt som sdoks

*
*
*
* @param i
*
* @return Bicycle objektet med BarCode i om ett sddant finns, annars

null
*/
public Bicycle getBicycleFromBarCode(int i)
VAT

Himtar alla cyklar fran databasen som dgs av en wviss anvdndare.

Det User objekt wvars Bicycle objekt soks
@return en wvektor med alla Bicycle objekt som hittades

*/

public Bicycle[] getBicycleFromOwner(User u)

VAT

Himtar en anvdndare fran databasen med ett specifikt personnummer.

*
*
*
* @param u
*
*

Personnumret p& det User objekt som sdéks.

*
*
*
* @param i
*
* @return User objektet med personnummer i om ett sédant finns, annars

null
*/
public User getUserFromPersonalNumber (long i)
VAT

*
* Hdmtar alla anvdndare frdn databasen med ett specifikt namn.
*

* @param s

* Namnet pd den anvdandare som sdks

*

*

u

Q@return en wvektor med alla User objekt som hittades

/
public User[] getUserFromName(String s)

ok

* Hdmtar en anvindare frin databasen med valda 6 férsta siffror 14

* personnummret samt en wviss PIN—kod.

*

* @param personalNumber

* De 6 férsta siffrorna i personnumret péd det User objekt
som

* soks

* @param pin

* Pin—koden for det User objeklt som sdoks

* @Qreturn User objektet med som matchar villkoren ovan om ett sddant
finns ,

* annars null

10



*/
public User getUserFromPersonalNumberAndPinCombination (long
personalNumber , int pin)

VAT
* Férséker hitta alla cyklar som har liknelser med strdngen som
skickades
* in. Sokningar gdérs i attributen: barCode, frameNumber, owner,
location ,
description

@param s
Stringen som det ska sékas efter
Qreturn en vektor med alla Bicycle objekt som liknar stringen s

* Ok X ¥ ¥

*
public Bicycle|] searchBicycle(String s)

ok

* Forséker hitta alla anvdndare som har liknelser med strdngen som
* skickades in. Sdékningar gdérs i attributen: personalNumber, name,
* nbrOfBicycles, lastVisit, nbrOfVisits

*

* @param 8§

* Stringen som det ska sékas efter

* @return en vektor med alla User objekt som liknar strdngen s

*/

public User[] searchUser(String s)

VAT

* Hdamtar alla anvdndare frdn databasen.

*

* Qreturn En vektor med alla User objekt ¢ databasen

*/

public User|[] getAllUsers ()

VAT

* Hamtar alla cyklar frin databasen.

*

* @Qreturn En vektor med alla Bicycle objekt i databasen
*/

public Bicycle|[] getAllBicycles ()

Lagger till en anvindare i databasen.

Det User objekt som will ldggas till
Qreturn true om tilligget lyckades, annars false

public boolean addUser(User u)

Jxox

Ligger till en cykel ¢ databasen.

*
*

*

* @param b
* Det Bicycle objekt som wvill ldggas till
* @Qreturn true om tilldgget lyckades, annars false
*

public boolean addBicycle(Bicycle b)
VAT

Tar bort wvald anvdndare fran databasen.

*
*

*

* @param u
* Det User objekt som d6nskas tas bort

* Qreturn true om borttagningen lyckades, annars false
*

public boolean removeUser(User u)

VAT

Tar bort wvald cykel fran databasen.

Det Bicycle objekt som d6nskas tas bort

*
*
*
* @param u
*
* @return true om borttagningen lyckades, annars false

11



*/

public boolean removeBicycle(Bicycle b)

ok

* Ser till att wvald cykel sparas i FileManagern som dr bunden till
denna

* DatabaseManager. Bra att anvdnda efter att dndringar har gjorts for
att

férsikra sig om att de dr sparade pd disken.

Det Bicycle objekt som d6nksas sparas

*
*
* @param b
*
* @Qreturn true om sparningen lyckades, annars false

*/

public boolean saveBicycle(Bicycle b)

ok

* Ser till att wvald anvdndare sparas i FileManagern som dr bunden till

* denna DatabaseManager. Bra att anvdinda efter att dndringar har gjorts
for

att forsdkra sig om att de dr sparade pé disken.

Qparam u
Det User objekt som dnksas sparas
@return true om sparningen lyckades, annars false

R I I

*/

public boolean saveUser(User u)

3.5 BicycleGarageManager
3.5.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Mattias Nordahl

Detta ar klassen som &r hjdrtat i programmet. Den binder ihop hardvaruin-
terfacen med resten av systemet. Klassen innehaller metoder som hardvarudriv-
rutiner anropar nir de behover skicka data till systemet. Den innehaller &dven
metoder som BicycleGarageGUI anropar for att utféra olika kommandon, da
valdigt lite arbete utfors direkt i klassen BicycleGarageGUI. Viss del av arbe-
tet skickas vidare ytterliggare ett steg till klassen DatabaseManager. Klassen
implementerar interfacet Obersvable.

Till varje instans av klassen dr det bundet ett DatabaseManager objekt samt
en fullstindig uppséttning hardvara. Hanterar en stor del av loggningen.

Dessutom innehaller klassen konstanter som anvénds vid sortering och jam-
forelse av Bicycle och User objekt av andra klasser i systemet.

3.5.2 Konstruktorer

*

/

Skapar en BicycleGarageManager som dr bunden till en wviss
DatabaseManager.

@param dbm
DatabaseManager som denna BicycleGarageManager kommer att
jobba mot

@Qparam log

¥ K K X K X X X X

Logger objekt som kommer att anvindas av klassen wid
loggning
*/
public BicycleGarageManager (DatabaseManager dbm, Logger log)

3.5.3 Metoder

ok

* Register hardware so that BicycleGarageManager knows which drivers to

12



* access.

*/

public void registerHardwareDrivers (BarcodePrinter printer
ElectronicLock enrtyLock, PinCodeTerminal terminal)

VAT

* Will be called when a user has the bar code reader alt the entry door.

* Bicycle ID should be a string of 5 characters, where every character
can

x be 07,7°17,... 97,

*/

public void entryBarcode(String bicycleID)

Sk

* Will be called when a user has used the bar code reader at the ezit

door.

* Bicycle ID should be a string of 5 characters, where every character
can

* be 07,71°,... 9.

*/

public void exitBarcode(String bicycleID)

ok

* Will be called when a user has used the bar code reader at the exit

door.
* Bicycle ID should be a string of 5 characters, where every character
can
% be ‘0’ °1° g et A
) PR ; , .

*/

public void entryCharacter (char c)

/

*

Anropas fran GUI:t. Skapar en ny anvdndare och ldgger till den i
databasen .

@param personalNumber

Personnumret péd anvindaren
@Qparam name

Fér— och efternamn pd anvdindaren
@param homePhone

Telefon hem till anvdndaren
@param mobilePhone

Mobiltelefon fér anvindaren
@param address

Adress till anvindaren
@param notes

Anteckningar om anvindaren
Q@Qreturn User objektet som skapades, null om det misslyckades

¥R K K K X K K X K ¥ X X ¥ X ¥ X

*/
public User newUser(long personalNumber, String name, String homePhone,
String mobilePhone, String address, String notes)

VAT
* Anropas frén GUI:t. Skapar en ny cykel och ldgger till den i
databasen .

@Qparam description

Beskrivning av cykeln
@param frameNumber

Eventuellt ramnummer pd cykeln
@Qparam owner

@Qparam notes
Anteckningar om cykeln

*
*

*

*

*

*

* Agare av cykeln
*

*

* @return Bicycle objektet som skapades, null om det misslyckades
*
u

public Bicycle newBicycle(String description, String frameNumber, User
owner, String notes)

/

*
Anropas fran GUI:t. Uppdaterar datan som finns sparad om en cykel.

@param b

R RS I

Bicycle—objektet som ska uppdateras

13



@param description
Beskrivning av cykeln
@param frameNumber
Eventuellt ramnummer pd cykeln
@param location
Cyeklns status, 1 fér i garaget, 0 fér inte i garaget
@param notes
Anteckningar om cykeln
Qreturn true om det lyckades, annars false

* Ok X X X X ¥ X X

*/

public boolean editBicycle (Bicycle b, String description, String
frameNumber, int location, String notes)

Sk

*

Anropas fran GUI:t. Uppdaterar datan som finns sparad om en anvindare

@Qparam u

User objektet som ska wuppdateras
@param personalNumber

Personnumret pd anvdindaren
@param name

Fér— och efternamn pd anvindaren
@param homePhone

Telefon hem till anvdndaren
@param mobilePhone

Mobiltelefon fér anvdndaren
@Qparam address

Adress till anvindaren
@param notes

Anteckningar om anvindaren
Qreturn true om det lyckades, annars false

¥ Ok XK X K X K X X K X X X X ¥ X

*/
public boolean editUser (User u, int personal number, String name, String
home phone, String mobile phone, String address, String notes)

ok

* Anropas frédn GUI:t. Férséker generera en ny PIN-kod, till en
anvindare .

PIN—koden kommer garanterat att wvara unik fér wvarje anvindargrupp med

samma 6 férsta siffror i personnumret.

Q@Qparam u
User—objektet som ska fd en ny PIN—kod
Q@return true om det lyckades, annars false

* ¥ Ok X ¥ ¥

*
public boolean assignNewPinCode(User u)

VAT

Anropas fréan GUI:t. Sparar en anvindare till databasen.

User—objektet som ska sparas
@return true om det lyckades, annars false

*/

public boolean save (User u)

VAT

Anropas fran GUI:t. Sparar en cyckel till databasen

*
*
*
* @param u
*
*

*
*

*

* @param u
* Bicycle—objektet som ska sparas
* @return true om det lyckades, annars false
*

public boolean save(Bicycle b)

Sk
* Anropas frén GUI:t. Tar bort wvald cykel frén systemet.
*

* @param b

* Bicycle—objektet som dnskas tas bort

* @Qreturn true om det lyckades, annars false

*/

public boolean removeBicycle(Bicycle b)
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/

*
Anropas fran GUI:t. Tar bort wald anvdandare fran systemet.

@Qparam u
User—objektet som dSnskas tas bort
Q@return true om det lyckades, annars false

* K K ¥ X ¥

*/

public boolean removeUser(User u)

VAT
* Sorterar alla anvdndare enligt wvald ordning och returnerar dessa.
Anvind

* konstanterna i denna klass.

*

* @param u

* En vektor av User—objekt att sortera

* @param sortOrder

* Ordningen att sortera efter. Anvdind en av konstanterna i
* denna klass.

* @return En vektor av User—objekt sorterad efter ordningen sortOrder
*/

private User[] sortUsers(User[] u, int sortOrder)

/

*

Sorterar alla cyklar enligt wvald ordning och returnerar dessa. Anvand
konstanterna ¢ denna klass.

@Qparam u
En wvektor av Bicycle—objekt att sortera
@param sortOrder
Ordningen att sortera efter. Anvdind en av konstanterna 1
denna klass.
@return En wvektor av Bicycle—objekt sorterad efter ordningen
sortOrder

¥ O K X K ¥ X X X ¥

*/

private Bicycle|[] sortBicycles(Bicycle[] b, int sortOrder)

/

*

Hémtar alla anvdndare som finns i systemel i en viss ordning. Anvdind
konstanterna i denna klass.

@Qparam sortOrder
Ordningen att sortera efter. Anvidnd en av konstanterna i
denna klass.

Qreturn En vektor av User—objekt sorterad efter ordningen sortOrder

EE I I U R N I

*/
public User[] getAllUsers(int sortOrder)

VAT

* Hdamtar alla cyklar som finns i systemel i en viss ordning. Anvind

* konstanterna ¢ denna klass.

*

* @param sortOrder

* Ordningen att sortera efter. Anvind en av konstanterna i

* denna klass.

* @Qreturn En wvektor av Bicycle—objekt sorterad efter ordningen
sortOrder

*

public Bicycle|[] getAllUser (int sortOrder)

Sk
* Gor en sékning efter anvindare gemom att titta i fdlten
personalNumber,

name, nbrOfBicycles, lastVisit, nbrOfVisits. Sdkresultaten kommer
tillbaka ¢ wvald ordning. Anvind konstanterna i denna klass.

*
*
*
* @param s

* Strdngen som det ska sdkas efter

* @param sortOrder

* Ordningen att sortera efter. Anvdind en av konstanterna 1
* denna klass.

* @return En vektor av User—objekt sorterad efter ordningen sortOrder

*/
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public User|[] searchUser(String s, int sortOrder)

ok

* Gor en sdékning efter cyklar genom att titta i fdalten barCode,

* frameNumber, owner, location, description. Sdkresultaten kommer
tillbaka

* 1 wvald ordning. Anvind komnstanterna i denna klass.
*
* @param 8
* Strdngen som det ska sdkas efter
* @param sortOrder
* Ordningen att sortera efter. Anvind en av konstanterna i
* denna klass.
* @Qreturn En wvektor av Bicycle—objekt sorterad efter ordningen
sortOrder
*/
public Bicycle[] searchBicycle(String s, int sortOrder)
VEE
* Skickar ett jobb till skrivaren som innehéller en begdran om en

utskrift
av streckkoden till den aktuella cykeln.

*
*

* @param b
* Det Bicycle—objekt som ska fd& en ny streckkod wutskriven
* @return true om det lyckades, annars false

*

/
public boolean printBarCode(Bicycle b)

VAT

* Hdmtar anvdndbar statistik om systemel.

*

* @return en Map<String, String> ddr den forsta sirdngen innehdller

* information om statistiken och den andra stridngen anger
virdet.

* En wviss information dterfinns alltid pd samma plats.

*/

public Map<String , String> getStatistics ()

VAT

* Anropas frén GUI:t. Flyttar en cyckel in eller ut wur garaget.

E3

* @param b

* Bicycle objektet som ska flyttas

* @param location

* Cyckelns status, 1 fér i garaget eller 0 fér wute ur
garaget

* @Qreturn true om det lyckades, annars false

*/

public boolean setBicycleLocation(Bicycle b, int location)

3.6 BicycleGarageGUI

3.6.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Hannes Nevalainen

Detta ar klassen som hanterar det grafiska anvindargrinssnittet. Klassen utfor
inga operationer sjalv utan skickar alla dessa vidare till den BicycleGarageMana-
ger som den blev bunden till vid skapandet. Notera att det inte finns nagon funk-

tion for loggning i denna klass da allt arbete utfors av det BicycleGarageManager-
objekt som den ar bunden till. Klassen implementerar interfacet Observer.

3.6.2 Konstruktorer

VAT
* Skapar ett BicycleGarageGUI som d&r bundet till en wviss
* BicycleGarageManager.
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EE N O

*/

@param bgm
BicycleGarageManager som denna BicycleGarageGUI kommer att
jobba mot

public BicycleGarageGUI(BicycleGarageManager bgm)

ok
*

*

This method is called whenever the observed object is changed. An
application calls an Observable object’s notifyObservers method to
have

* all the object’s observers mnotified of the change.
*

* @param obs

* the observable object.

* @param type

* an argument passed to the notifyObservers method.
E3

“/

public void update(Observable obs, Object type)
3.6.3 Metoder

@override

public void update(Observable arg0, Object argl)

3.7 CompareBicycle

3.7
An

.1 Beskrivning

svarig for klassen: Daniel Olofsson och Sandra Nilsson
Denna klass har som syfte att hjilpa till vid sorteringen av objekt av klassen

Bicycle. Detta gor den genom att fungera som en representation av interfacet
Comparator for den hér typen av objekt. Den anvinder sig av de konstanter
som finns fordefinerade i klassen BicycleGarageManager.

3.7.2 Konstruktorer

VAT

* Skapar en komparator som ar avsedd att jimfora Bicycle objekt.
*/

public CompareBicycle()

3.7.3 Metoder

ok

« Andrar vilket fdlt som jimférelse sker efter. Anvind konstanterna i
* BicycleGarageManager klassen .

*

* @param 1

* Fdlt att jamféra. Anvind en av konstanterna 1

* BicycleGarageManager klassen

4

public void setCompare(int i)

@Override
public int compare(Bicycle ol, Bicycle 02)

3.8 CompareUser

3.8

.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Emil Einarsson

Denna klass har som syfte att hjélpa till vid sorteringen av objekt av klassen

User. Detta gor den genom att fungera som en representation av interfacet
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Comparator fér den hir typen av objekt. Den anvinder sig av de konstanter
som finns fordefinerade i klassen BicycleGarageManager.

3.8.2 Konstruktorer

ok

* Skapar en komparator som dr avsedd att jamfora User objekt.
*/

public CompareUser ()

3.8.3 Metoder

VAT

x Andrar wilket fdlt som jimférelse sker efter. Anvind konstanterna i
* BicycleGarageManager klassen.

*

* @param 1

* Filt att jamféra. Anvind en av konstanterna i

* BicycleGarageManager klassen

*/

public void setCompare(int i)

@Override
public int compare(User ol, User 02)

3.9 BicycleGarage
3.9.1 Beskrivning

Ansvarig for klassen: Fredrik Andersson

Innehaller main-metoden vilken knyter ihop sicken. Skapar objekt av alla
nodvindiga klasser (inklusive TestDrivers) och skickar med dessa som paramet-
rar dar det behovs. Slutligen startas programmet och GUI:t visas.

3.9.2 Konstruktorer

public BicycleGarage ()

3.9.3 Metoder

VAT

* @param args
*/

public static void main(String[] args)
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